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LA BOITE A REVES

A tatons dans la brume des lieux, des étres et des choses.




DOSSIER DE CREATION

La Chavux-de-Fonds — MM&EEI




NOTE D'INTENTION

On dirait que ce serait une cabane. Incongrue.

On dirait que ce serait un lit & baldaguin posé au milieu de nulle part. Intempestif.
On dirait que ce serait une chambre noire d’'ol dépassent des pieds. Inuersée.
On dirait que ce serait une cabine de projections. Impréuvisible.

0On dirait que ce serait un refuge. Inespéré.

La Boite a Réuves, chambre noire posée dans le
bain du reéel, est un dispositif tant
cinématographigue gue scénographigue. Un lieu
d'ol I'on voit. Un objet incrit dans le paysage. Un
theatron.

La Boite & Réues est un lieu de wision en plein
coeur de l'espace public. Un abri dod lfon
apergoit le monde. 00 se déploient des
palimpsestes, o0 se peélent des couches
d'oignons, o0 l'on plonge dans des profondeurs
brumeuses, ol 1'on se glisse dans un feuilletage
de réuveries. S’y allonger, ce pourrait étre
entrer dans une méditation, dans le trouble du
sommeil paradoxal ou dans l'inconscient.

Réactive, malléable, elle se plie aux réalités de
I'instant et aux joies du temps Llimité. En
dialogue ininterrompu auvec les lieux qui lui
seruent de toile de fond, on ne sait jamais gquel
songe elle fera émerger. Elle se nourrit du
présent: du paysage, des étres et des choses
rencontrées ici et maintenant.  Poreuse,
permeéable, transparente, elle se joue du dehors
et du dedans. Ses histoires créent des
circulations entre son environnement, l'intime et
I*imaginaire. Elles inuvitent "absurde. La
fantaisie. On Yy entre et on soOrt aisément. Le
rideau n‘a pas la solennité du seuil d’un théitre.

Clic clac.

La Boite a Réues est inuvestie en quelgues jours
par des eéquipes mouvantes : marionnettistes,
plast-icien-nes, photographes, conteur-euses,
yidéastes, comédien-nes et autres épigones de
Géo Trouvetou, le collectif se mobilise
rapidement autour d'un réuwe. |l fait feu de tout
personnage, de toute échappée belle, de tout
délire, en interactivité avec le paysage.

Elle puise sa forte modularité dans la simplicité
et le bricolage. A mains nues, quasi sans
glectricité, cette machine-1a fonctionne & 1°huile
de coude, & coups de coeur, & pistons
d’imaginaires, a la camaraderie
transdisciplinaire. Eloge du mixage et du
collaboratif.

C'est aussi un lieu gue l'on woit. Un objet
attractif gue tout passant-e ou badaud peut
découurir en devenir, peut inuestir. La création
des réues in situ éueille la curiosité. Génére une
rencontre préalable avec le public. En amont de
la représentation, celui-ci est inuité & reuvenir
plus tard, voire & prendre part & la création en
témoignant de sa connaissance du lieu, en
trouvant des objets nécessaires & la
scénographie, et, pourquoi pas, en jouant dans le
reue.



CREATION IN SITU

Chague création est unigque et se déroule sur le ligw
de représentation. Pendant cing Jjours, cing
artistes imaginent une transposition de l'espace
public en un espace de fiction. Les prises de
décisions se font avec des outils de gouvernance
partagée. Un univers commun est creéé, des
personnages prennent uvie, une dramaturgie se
dessine, en lien avec le lieu inuesti.

Lunoli

La Boite & REéues preésentée auy artistes. Le
cadrage est préecisé ensemble et une discussion est
proposee autour de l'univers & créer. Qu'est-ce
gue l'architecture nous inspire ¥ Comment pouvons-
nous la transformer 7 Quels personnages peuuent
habiter cet univers.

La prise en main du dispositif se fait en testant les
interactions possibles entre les ombres chinoises,
l'image projetée et la bande sonore. A tour de rile,
chaque artiste se fait marionnettiste, acteur-ice,
musicien/bruiteur, ou encore spectateur-ice. Des
improvisations permettent de se familiariser auvec
le dispositif et orienter chague artiste uers le
medium qu'il utilisera.

Les essais fait le Jjour précédant ont permis
d'esquisser un décor, des personnages et des
actions. Les artistes qui le désirent proposent des
EUEnements qui viennent perturber cette routine.
Chague proposition est testée et discutée. Le choix
de I'élément  perturbateur 58 fait  par
consentement ; 'idée la plus pertinente est choisie
2'il n'y a pas de veto.

Le ou les personnages principaux font face a la
perturbation. lelles mettent tout en CeUUre paour
reétablir un équilibre et retrouver leur routine. La
situation de base est transformée. Une nouuelle
routine peut reprendre.

Le troisieme jour, la Boite & Réues n'est pas
montée. La journée est dédiée a trouver costumes
et matériaux, & des échanges informels autour du
scénario et du temps libre. Une discussion est
organisée 'aprés-midi pour bonifier et affiner le
scénario.

Les personnages, les décors, les ombres chinoises,
la bande sonore sont enrichis et précisés pour
donner toute sa force au scénario.

Les répétitions permettent de trouver les tops et
de rendre le jeu fluide. Les actions de chague
medium sont synchronisées. Le plaisiv de jouer
arrive.

Les représentations publiques se jouent geénéra-
lement & guichet fermé devant un public éclectique.
Hous avons donné rendez-uous auy personnes qui
passaient par |4 pendant la semaine et les
promeneurs du week-end s'arrétent interlogqués. Un
Joyeux attroupement se forme autour de la Boite &
Réues |

FICHE TECHNIQUE

Tuype de spectacle: entre-sort

Jauge: 16 % & = 3 personnes

Durée représentation: 16 % 15 [minl = 2 ® 128 [minl
Temps de montage/démontage; 28 [mind

Surface Boite 3 Réues: 5% 5 [m]

Distance avec aire de jeu: 9 [ml

Surface aire de jeu: 8 % 8 [m]

Besoin en électricité: 228 [ul
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La Boite & Réues est installée sur le site pendant
les cing Jjours précédant la premiére repré-
sentation. Elle peut étre démonteée la nuit et la
remorque garée sur une place de parking.

L'aire de jeu se situe dans l'espace public. Aucune
Securisation du périmétre n'est souhaitée. En fon-
ction de la création, des éléments de décors
pEUVENT BLFe montes.




LES ARTISTES

Les artistes de la MaF sont des artistes
confirmé-es de la scéne chaux-de-fonniére et
internationale. Sur invitation, et au gré des
envies, ils intégrent de maniére ponctuelle une
équipe de la MaF. Les Equipes sont & geometrie
yariable et se forment en fonction du projet et des
disponibilités. Pour chague création avec la Boite &
Réues, une équipe de cing personnes  est
constituée. Les artistes interuiennent dans des
champs aussi variés gue la marionnette, le jeu
d*acteur, le cinéma, la construction od la musigue.

= marionnettiste

r rapsodie

assemblage
artichaut
factrice

forét
papier
omelette

éclair

crayon
poser
Jaune-moutarde
collectif .
badminton REMY
peinture hyperartiste
musique
uidén
synthetiseurs
batterie
chaux-de-fonds
danse
dada
torride

loutre .
poutre graphistos .
cinéaste stylatchos - ¢
scénariste realisateur .

5 ra
scenographe acteur £ j’
producteur blagueur “
architecte constructeur
amateur performeur
hacker tracteur

chanteur

bouts de trucs

monstrueuse

circassienne

UIHTOR

artiste

vidéaste
bidouilleur
pluridisciplinaire
désinuolte
bipolaire

bon
yivant

plutdt gentil

STEPHANIE

théatre de rue
enseignante
Journaliste
dormit
dehaors
lalustein
glossolalie
chocolat

ca

Banane
débrouille
chiroptérologue
Rigolade
Amnesie

cuisse de saumon
carton
Engoulber
crolte

inconstant
raviolis

analogigue
chaotigue
dugong
mou
peUL-Etre
d’accord

LILLI

mMouuemnent
étrangeté du
quotidien
danse

folie

humaur

bleu mer sous
la voile

de passage

comédienne
terre

Fire
enfance
Ecureuil
silences
esbroufe
dire
hasard

synthetigue

-

Joker
Jeu du ni oui ni non
casseur
iure
mer
péche
courir
mart
Fire

JULIEN

artiste

chenapan

ya nu pied

zans culotte
abracadabra
crieur

bouquins
shunkmanitu tanka
paléolithigue

Radio

theatRe

peuRa
trains
gares

demi-tarif

errer
erreur
BI0S

ELI

badrouilleuse

demerde

patiente ourse pareuseuse
abeille

prudente escargote

mangue cameéléonique

feuille blanche un peu froissée
douce roguette

pissenlit fleur de trottoir

STEFI

nébuleuse
nbservatrice
foliefurieuse
animal

art
psychomagie
FEug

13

créme fraiche
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Et puis on sait pas
qui on peut croiser
sur la route! Auant
une création, on
active notre réseau
pour impligquer des
artistes locaux. |1
Y aen général une
ou plusieurs
personnes du cain
qui re_joignent
l'équipe.



LA MAF

La MaF, la Machine & Fumée, est un collectif d'art
en espace public. Crée & La Chaux-de-Fonds en mars
z8z21, elle porte les wvaleurs libertaires de la
région des montagnes du Jura. Le refus de tout
pouvoir et l"affirmation de l"art pour 'art sont au
coeur du projet. Ils se manifestent comme un
besoin d'exister au-deld des héritages culturels,
de toucher le coeur du monde, d*étre en perpétuelle
recherche, d'outrepasser les frontiéres physigues
et mentales.

La MaF existe pour des artistes gui actent sans
campromis. Conuaincue que l'oeuure d’art n'est
qu'une représentation, une étape formelle des
recherches personnelles profondes, elle travaille
4 créer un enuironnement propice & l'éclosion de
moments de grace & partager avec le public.
L*élément central qui fait 'excellence du collectif
est l'attention portée a la qualité du rapport
humain entre publics et artistes.

La MaF fauvorise la rencontre et les échanges
humains. Basé autour d'un noyau de membres du
Jura suisse, ce collectif s'ouure a des personnes
du monde entier. En voyageant pour ses projets, il
se lie 4 des artistes et des publics lointains. En
nourrissant cette proximité, il développe un
réseal solide capable dfintervenir dans de
nombreus lieux de maniére pertinente et adaptée.

Plutdt que de U'intelligence artificielle, la MaF
génére de l'intelligence réelle. Présente sur
Internet, elle entretient son réseau par le biais de
ce site fait main et de sa newsletter. Ces outils
numeriques, depourvus dfalgorithmes, sont au
service des retrouvailles en chair et en os dans
I’egpace public. Pour imaginer. Pour penser. Four
danser. Pour réuer. Pour s'éuader.

er : Bisou - David - Stéphanie
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